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Daci un agent secret s-ar fi aflat pe langa
casa mici a lui Axel Brayburn din suburbii, i-ar
fi dat acestuia un loc de munca.

,Iati-ti stiloul cu laser, guma de mestecat cu
explozibil, cheile de la motocicleta perso-
nalizati si un papion nou de firmd", i-ar fi zis
agentul. ,Oh, si nu-ti uita cardul negru, strdlu-
citor de membru al agentiei secrete. O parte este
ascutiti, asa ci il poti folosi ca sa tai funii sau

s te razi, cand vei fi suficient de mare®

<@>



Axel cu siguranta avea stofa de spion, desi
incé nu stia asta despre el. In ciuda faptului c&
avea doar doisprezece ani, detinea o multime
de calitati de care are nevoie un agent secret:
reactii rapide, inteligentd nativd, cunostinte
despre tehnologia moderna si chiar niste
scheme de judo. Vederea sa era unica problema
- avea nevoie de lentile groase -, dar un
tratament avansat cu laser si niste implanturi
cibernetice de cateva milioane de dolari ar fi
rezolvat asta.

Desigur, agentii secreti nu doar invoca
motive pe la casele oamenilor pentru a li se
oferi slujbe, iar Axel era doar un copil obignuit
de doisprezece ani. Habar nu avea cd astal-ar fi
facut si fie un bun spion. Asa cd, fdra sa stie,
exista un singur lucru pentru care abilitétile lui
il faceau sa fie foarte bun.

Jocurile video.
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Erau doi jucitori in joc, cu care se mai juca
in acea dimineati. Victoria era atat de aproape,
iar Axel tremura tot.

Si-a condus micul Tankinator — un tanc-
robot, care arita ca un cos de gunoi pe roti -
intr-un loc sigur dintr-o pesterd. Acum putea

sta linistit cAteva secunde si isi putea recupera

ceva energie.




Axel se juca mult jocuri online, precum
Tankinator Arena. Mai ales in mijlocul zilei, cu
draperiile trase, ca acum.

Oricine se putea juca jocul, dar cei mai buni
Tankinators costau bani adevarati si erau mai
puternici. Aceasta insemna ca desi ai putea fi
un jucitor cu superabilitti, ca si Axel, tot ai
pierde impotriva cuiva, care ar avea o multime
de bani.

Adversarul lui Axel, BAGGER_63, inota clar
in bani. Isi cumpirase cel mai mare si cel mai
stralucitor Tankinator pe care l-ar fi putut cum-
pira cu bani. Avea armura ca 0 nava de razboi,
zeci de caracteristici speciale si mai multe arme
decét luminile dintr-un brad de Craciun.

Dar Axel aproape ci il bituse — in primul
rand incurajandu-i pe toti ceilalti jucatori sa faca
echipa cu el impotriva lui, apoi folosind cu

istetime pimantul pentru a se ascunde, a trage §i
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a se ascunde din nou. Acum, lui BAGGER_63 ii
mai raimisese foarte putin din sdnatate.

Cu precautie, Axel a iesit afard din pestera...
doar ca si vadi ci se uita fix in teava tunului
principal al lui BAGGER_63.

L, Arr!“a tipat el, in timp ce Tankinator ul lui
mic a explodat intr-o minge de foc de pixeli.

,Am castigat din nou!“ s-a auzit vocea lui
BAGGER_63 prin cistile lui Axel.

BAGGER_63 si-a condus Tankinator'ul de
elitd peste rimasitele mocnite, rimase din cel
mic, al lui Axel, transforméndu-le in praf.

,Cum m-ai gasit?" a tipat Axel.

,Am cele mai bune dispozitive de scanat,
fraiere. Merita fiecare binut pe care l-am dat
pentru ele!”.

Imaginea cu sfarsitul rundei a stralucit. 1
arita pe BAGGER_63 in topul listei castiga-
torilor, iar pe AX-MAN, chiar sub el.
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Niciun premiu, pentru locul doi. Nicio
recompensa.

»Vrei sd incerci sd ma bati cu un Tankinator
obisnuit?“ a strigat Axel. ,,Poate incerci sa folo-
sesti si nu stiu ce abilitati reale, in loc sa tot
cumperi chestii!“

»Strigd mai mult, fraiere!® a venit o
replica satisficutd. Apoi a fost o scurta explozie
de muzicd thrash metal.

Axel nu a mai zis nimic. A iesit din joc, si-a
tras castile si stitea pe marginea patului,
holbandu-se la ecranul gol.

Nu avea un Tankinator de elitd, pentru cd nu
isi putea permite unul. Axel nu primea multi
bani de buzunar. Banii putini pe care ii castiga
mama lui ca si mecanic se duceau pe mancare,
pe facturi, tot mai multe facturi. Consola era cel
mai scump obiect pe care il detinea. Fusese

cadoul primit de la tatél lui, anul trecut, de ziua
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de nastere, inainte si se intample ... ceea ce s-a
intamplat.

Mama lui, Nedra, a ciocinit. ,,Oh, Axel, o sa
iti distrugi vederea daci stai atat de aproape de
ecran!®

Axel si-a bitut usor ochelarii. ,Nu cred cd
se va strica mai rau decét atat, mama!®

,Plinuiesti din nou s stai aici toatd ziua?".

Axel a ridicat din umeri.

,Afara este frumos a zis mama lui.

»M4d bucur®

Nedra a oftat: ,,Oh, bine! Distractie placuta!

M3 duc si repar cositoarea Domnului Cornish'.

‘«

»oucces

,Si tie. Voi lipsi doar o jumdtate de ord.
Incearci si nu distrugi casa!”.

Nicio sansd, s-a gandit Axel. Probabil nici nu
voi pdrdsi aceastd camerd.

A intrat din nou pe Tankinator Arena, a

mers in sectiunea Store (Magazin) si s-a uitat
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cu ardoare la toate mecanismele uimitoare pe
care le puteai cumpdra.

Vehicule cu arme superincarcate, ghete de
vitezd, extraarmuri, chiar si vopsea personali-
zati. Toate pentru un pret, bineinteles. A
pierdut timpul, visdnd cu ochii deschisi la cum
s-ar fi simtit daci ar fi detinut un Tankinator de
elitd.

KA-THOOM!

S-a auzit ceva, ca si cum un obiect mare de
metal s-ar fi prabusi induntru. Ca atunci cand
micul lui Tankinator a fost impuscat. Doar ca
mai tare.

Axel a sarit in picoare.

In urmitorul moment, ecranul s-a ficut
negru.

Primul gind al lui Axel a fost: Ce a fost acel
zgomot? Nu a venit din joc!

Al doilea gind a fost: A sdrit siguranta? Nu

mai este curent.
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»Tatd!“ a spus el tare, apoi s-a simtit prost
pentru ci a zis asta. Tatél lui lipsea de un an, de
cand s-a dus si ia ceva de méancare la pachet si
nu s-a mai intors. Nu mai primisera vesti de la
el de atunci, nici macar o soapta.

Nimic nou ...

De jos s-a auzit un scartait si un geamat ca
de un metal indoit.

Axel a iesit din camer3 si, cu grija, s-a furisat
in jos, pe scari. Lumina din hol palpéia. A observat
ca statuia Buddha preferatd a mamei sale — un
cadou de la mama ei din Sri-Lanka - cazuse de
pe masuti. A pus-o repede la loc si s-a indreptat
citre usa interioara care ducea in garaj.

De dupé usi se auzeau sunete ciudate.

Wheeze-clunk. Wheeze-clunk.

»Asta e foarte ciudat®, si-a zis Axel.

A ezitat, intrebAndu-se daca ar fi trebuit sa
o astepte pe mama lui sd vind acasa, inainte sa

vadi ce se intampld.
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Nu, s-a gandit el. Am doisprezece ani! M-a
lisat sd am grijd de tot. Ma pot descurca cu asta,
orice ar fi ...

A deschis brusc usa si a sarit in interiorul

‘garajului cu un tipat.

Tipatul s-a transformat intr-un suspin adanc.

Usa de metal a garajului — ceea ce mai rama-
sese din ea - fusese mototolitd ca o bucatd de
folie de aluminiu. Dar si mai ciudat decat atat,
ceva incercase si o turteasca din nou. Statea
blocati in aceeasi sparturd in care se mai blocase
odinioar3, lovita inci o datd, aratand dezastruos.

Un robot imens stitea acolo, uitindu-se la el.

Avea un cablu electric ce atirna din locul
unde ar fi trebuit si-i fie gura dacd ar fi avut
una, aritand de parcd ar fi supt o bucata de
lemn dulce. Scantei albastre zburau.

A sarit.

Axel stitea paralizat, fird si stie ce sa faca.
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