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Daci un agent secret s-ar fi aflat pe ldngl

casa mici a lui Axel Brayburn din suburbii, i-ar

fi dat acestuia un loc de munci.

,,Iat[-!i stiloul cu laser, guma de mestecat cu

explozibil, cheile de la motocicleta perso-

nalizatl gi un papion nou de firm[", i-at fi' zis

agentul. ,Oh, gi nu-!i uita cardul negru, strilu-

citor de membru al agenfiei secrete. O parte este

ascufiti, aqa ci il poli folosi ca si tai funii sau

si te razi, c|ndvei fi suficient de mare".



Axel cu siguranf[ avea stofb de spion, degi

inci nu gtia asta despre el. in ciuda faptului cl

avea doar doisprezece ani, delinea o mullime

de calitlli de care are nevoie un agent secret:

reaclii rapide, inteligenli nativl, cunoqtinle

despre tehnologia moderni 9i chiar nigte

scheme de judo. Vederea sa era unica probleml

- avea nevoie de lentile groase -, dar un

tratament avansat cu laser Ei nigte implanturi

cibernetice de cAteva milioane de dolari ar fi

rezolvat asta.

Desigur, agenfii secreli nu doar invoci

motive pe la casele oamenilor pentru a li se

oferi slujbe, iar Axel era doar un copil obiqnuit

de doisprezeceani. Habar nu avea ci asta l-ar fi

flcut sl fie un bun spion. AEa c6, fbrd. si gtie,

exista un singur lucru pentru care abilitilile lui

il fbceau si fie foarte bun.

|ocurile video.

Erau doi jucitori in joc, cu care se mal Juca

in acea dimineall. Victoria era atit de aproaPe,

iar Axel tremura tot.

$i-a condus micul Tankinator - un tanc-

robot, care ardta ca un cog de gunoi pe rofi -
intr-un loc sigur dintr-o peqterl. Acum putea

sta liniqtit cAteva secunde Ei iEi putea recupera

ceva energie.
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Axel se juca mult jocuri online, precum

Tankinator Arena. Mai ales in mijlocul zilei, cu

draperiile trase, ca acum.

Oricine se putea juca jocul, dar cei mai buni

Tankinators costau bani adevlrali 9i erau mai

puternici. Aceasta insemna ci deqi ai putea fi

un jucltor cu superabilitili, ca 9i Axel, tot ai

pierde impotriva cuiva, care ar avea o mu$ime

de bani.

Adversarul lui Axel, BAGGER-63, inota clar

in bani. iEi cumpirase cel mai mare 9i cel mai

strllucitor Tankinator pe care l-ar fi putut cum-

pbracu bani. Avea armura ca o navi de rlzboi,

zeci decaracteristici speciale qi mai multe arme

decdt luminile dintr-un brad de Criciun.

Dar Axel aproape ci il bltuse - in primul

rind incurajindu-i pe toli ceilalli jucitori si faci

echipi cu el impotriva lui, apoi folosind cu

istelime pimdntul pentru a se ascunde, a trage 9i

a se ascunde din nou. Acum,lui BAGGER-63 ii

mai rimisese foarte pufin din sinltate.

Cu precaufie, Axel a ieEit afarddin peqterl"'

doar ca s[ vadi ci se uita fix in {eava tunului

principal al lui BAGGER-63.

,,Arr!" a lipat el, in timp ce Tankinator'ul lui

mic a explodat intr-o minge de foc de pixeli'

,,Arr cAgtigat din nou!" s-a auzit vocea lui

BAGGER-63 prin ciEtile lui Axel.

BAGGER-63 qi-a condus Tankinator'ul de

elit6 peste rimigifele rrlocnite, r5'mase din cel

mic, al lui Axel, transformAndu-le in praf'

,,Cum m-ai gisit?r' a liPat Axel.

,Am cele mai bune dispozitive de scanat,

fraiere. Meriti fiecare binu! pe care l-am dat

pentru ele!".

Imaginea cu sfArqitul rundei a str[lucit' il

arilta pe BAGGER-63 in topul listei cAqtigl-

torilor, iar pe AX-MAN, chiar sub el.



Niciun premiu, pentru locul doi. Nicio

recompensi.

,,Vrei si incerci s[ mi bali cu un Tankinator

obignuit?" a strigat Axel. ,,Poate incerci si folo-

seqti qi nu gtiu ce abilitl1i reale, in loc si tot

cumperi chestii!"

,rstrigi mai mult, fraiere!" a venit o

replici satisfbcuti. Apoi a fost o scurti explozie

de muzici thrash metal.

Axel nu a mai zis nimic. A iegit din joc, gi-a

tras c[gtile gi stitea pe marginea patului,

holbAndu-se la ecranul gol.

Nu avea un Tankinator de eliti, pentru c5 nu

igi putea permite unul. Axel nu primea mulli

bani de buzunar. Banii pulini pe care ii cAqtiga

mama lui ca gi mecanic se duceau pe mAncare,

pe facturi, tot mai multe facturi. Consola era cel

mai scump obiect pe care il delinea. Fusese

cadoul primit de la tatil lui, anul trecut, de ziua
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de nagtere, inainte si se intAmple ... ceea ce s-a

intAmplat.

Mama lui, Nedra, a ciocinit. ,Oh, Axel, o s[

i1i distrugi vederea dacd stai atAt de aproape de

ecran!".

Axel gi-a bitut ugor ochelarii. ,Nu cred cl

se va strica mai riu decAt atdt, mam[!".

,,Plinuiegti din nou si stai aici toati ziua?".

Axel a ridicat din umeri.

,,Afard este frumos", a zis mama lui.

,Me bucur".

Nedra a oftat: ,,Oh, bine! Distracfie plicuti!

Mi duc s[ repar cositoarea Domnului Cornish".

,,Succes!".

,,$i !ie. Voi lipsi doar o jumitate de or1.

incearcl si nu distrugi casa!".

Nicio ;ansd,s-a gAndit Axel. Probabil nici nu

voi pdrdsi aceastd camerd.

A intrat din nou pe Tankinator Arena, a

mers in secliunea Store (Magazin) 9i s-a uitat



cu ardoare la toate mecanismele uimitoare pe

care le puteai cumpira.

Vehicule cu arme superincdrcate, ghete de

vitezd,, extraarmuri, chiar qi vopsea personali-

zat6. Toate pentru un pret, bineinfeles. A

pierdut timpul, visdnd cu ochii deschigi la cum

s-ar fi simlit dac6 ar fi delinut un Tankinator de

eliti...

KA-THOOM!
S-a auzit ceva, ca gi cum un obiect mare de

metal s-ar fi pr[bugi iniuntru. Ca atunci cAnd

micul lui Tankinator a fost impugcat. Doar ci

mai tare.

Axel a sirit in picoare.

in urmitorul moment, ecranul s-a ficut

negru.

Primul gdnd al lui Axel a fost: Ce a fost acel

zgomot? Nu a venit din joc!

Al doilea gdnd a fost: A sdrit siguranla? Nu

mai este curent.
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,,Tatd!" a spus el tare, apoi s-a simfit prost

pentru clazis asta. Tatll lui lipsea de un an, de

cAnd s-a dus s[ ia ceva de mAncare la pachet gi

nu s-a mai intors. Nu mai primiser6 vegti de la

el de atunci, nici micar o;oapti.

Nimic nou ...

De jos s-a auzit un scArlAit gi un geamit ca

de un metal indoit.

Axel a iegit din cameri Ei, cu grijl, s-a furigat

in jos, pe scdri. Lumina din hol pAlpiia. A observat

ci statuia Buddha preferati a mamei sale - un

cadou de la mama ei din Sri-Lanka - cizuse de

pe m[su![. A pus-o repede la loc gi s-a indreptat

cltre uga interioarl care ducea in garaj.

De dupi ugl se avzeav sunete ciudate.

Wheeze-clunk. Wheeze-clunk.

,,Asta e foarte ciudat", gi-a zis Axel.

A ezltat, intrebAndu-se dacl ar fi trebuit s[

o agtepte pe mama lui s5 vini acasi, inainte sl

vadi ce se intimpli.



-l{u, s-a gindit eI. Am doisprezece ani! M-a

ldsat sd am griid de tot. Md pot descurca cu asta,

orice ar fi ...

A deschis brusc uqa 9i a sirit in interiorul

garajului cu un liPlt.

Jipltul s-a transformat intr-un suspin adinc.

UEa de metal a garajului - ceea ce mai r[m[-

sese din ea - fusese mototoliti ca o bucat[ de

folie de aluminiu. Dar 9i mai ciudat decdt atAt,

ceva incercase sa o turteasc[ din nou. St[tea

blocatl in aceeagi spdrturl in care se mai blocase

odinioar5,lovit[ inci o dat[, aritAnd dezastruos.

Un robot imens stltea acolo, uitAndu-se la el.

Avea un cablu electric ce atdrna din locul

unde ar fi trebuit sl-i fie gura daci ar fi avut

una, aritind de parca ar fi supt o bucati de

lemn dulce. ScAntei albastre zburau.

A s[rit.
Axel stltea paralizat, fbr[ s[ Etie ce si facl.
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